
Зимние игры на Кубок РЦХТТ «Созвездие» «Робо-хоккей» в рамках ИКаР. 

Регламент соревнований: Кубок РЦХТТ «Созвездие» «Робо-хоккей» 

 

Участники: В зимних играх примут участие те команды, которые подали заявку на ИКаР. 

Команда состоит из 3 участников команд ИКаРа, от одной организации одна команда. В 

составе команды один участник должен быть младше 10 лет. (возраст от 7 до 16 лет). 

Требования к роботу: 

1. Размер робота 150*150 мм, размер робота с одной клюшкой 150*200 мм. 

2. Высота робота неограничена. 

3. Робот не может превышать эти размеры в процессе игры. Робот может быть 

оборудован ударным механизмом, крайнее положение которого соответствует 

указанным размерам. 

4. На каждом роботе должен быть вертикальный флагшток в виде оси Лего для 

прикрепления цветного флага/эмблемы, соответствующего играющей команде. 

5. Робот должен управляться оператором извне через любой беспроводной канал 

(Bluetooth, инфракрасный и др). Допустимо использование любых устройств для 

беспроводного управления. 

Требования к полю: 

1. Поле – стандартное поле 2400*1200 мм. 

2. Поле целиком плоское. 

3. Игровая поверхность ДСП. 

4. Все линии разметки 10 мм шириной. 

5. Внутренний размер ворот: ширина – 400 мм, высора 150 см. 
 

Шайба (3Д-печать): 

1. Размер шайбы: диаметр - 25 мм, высота 15 мм. 

2. Вес приблизительно до 20 г. 

 

Условия и правила состязаний: 

1. Одним роботом управляет один оператор. 

2. Ходить по полю и прикасаться к роботам может только судья или его помощник. 

3. Матч состоит из трех периодов по 2 минуты каждый. Между периодами перерыв 2 

минуты.  

4. На момент старта и после каждого гола роботы устанавливаются на линии ворот, а 

шайба в центр поля. 

5. Если на момент начала тайма или в процессе игры робот потерял соединение с 

пультом управления (или у него разрядился аккумулятор), по решению судьи он 

снимается с поля и отдается оператору для установки соединения. Игра при этом не 



останавливается. 

6. В случае клинча более 5 секунд, когда роботы не перемещаются или, сцепившись, 

кружатся на месте, судья может принять решение о розыгрыше шайбы. Тогда судья 

приостанавливает матч, расставляет роботов и шайбу по своему усмотрению и дает 

команду к продолжению. 

7. В случае целенаправленной атаки соперника, не владеющего шайбой и не портивного 

поведения на поле робот удаляется с поля до конца периода. 

8. Механизмом захвата и удержания шайбы, ни один робот не должен быть оборудован. 

9. Шайба в ворота может быть отправлен двумя способами: 

- при помощи толчка от корпуса, при условии совершения действия до линии 

вратарской зоны 

- при помощи ударного механизма. Действие может быть совершено в любой 

части поля. 

10. Во вратарской зоне запрещено находиться и мешать вратарю, гол забитый из 

вратарской зоны не защитывается. 

11. Гол считается засчитанным при условии пересечения шайбой разметки ворот. 

12. В случае нарушения правил одной из команд судья может назначить штрафной. 

Роботы команды-нарушителя могут начать движение только после касания 

шайбы роботом команды, выполняющей штрафной. 

13. В зависимости от общего количества участников поединки проводятся в группах или 

по олимпийской системе. 

 

 

 

Условия определения победителя: 

 

1. Матч выигрывает команда, забившая большее количество голов. 

2. Если в течение основного игрового времени не удалось определить победителя – 

назначается овертайм длительностью 2 минуты. 

3. Во время проведения овертайма хоккейная команда состоит из двух роботов на 

усмотрение капитана команды. 

4. Если по истечении времени овертайма победитель не определен, то проводится серия 

булитов. 

5. Если по завершении серии булитов победитель не определен, то обе команды 

находятся в режиме ожидания подведения результатов по набранным баллам в ходе 

матчей с другими командами. 

 


